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IMPORTANT! READ THE )
INSTRUCTIONS AND WARNINGS
CAREFULLY AND KEEP THEM FOR
FUTURE REFERENCE.

J

This soft plush friend gently accompanies your child into a world of dreams
with a gentle nod of its head. This includes 60 different lullabies, 6 white
noises, 7 projection modes, and 5 volume levels. Three covers are included,
creating different light projections (starry sky, ocean, night light). The module is
removable and can be used independently. The plush toy without the module
is washable.

INSTRUCTIONS FOR USE
Before use, read the instructions carefully and keep them for future reference.
Before giving the toy to your child, remove all packaging components (wires,
cords, connectors), as these are not part of the toy. Keep the packaging, as it
may contain important information. The colors and shape may vary slightly
@ from the image on the packaging. Constant adult supervision is recommended. @

Care and Cleaning: Clean superficially and dry thoroughly. Do not immerse in
water to avoid damaging the electronic circuitry. Check the condition of the
product regularly; discontinue use if there is any wear or damage.
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Included are three lids that create different light projections:

FREE2PLAY

Starry Sky Night Lamp Ocean

Standby Mode: When no sound and light (case is on “ON" mode), the case will
be in sleep mode, press any button to awake the case.

K1 (ON/OFF Button)
@ Trigger to play the lullaby,the light will be turned on with first mode and the @
animal will start nodding at the same time. The lullaby will stop after all songs
are played twice. When playing the lullaby, the sound effect of waves, seagulls,
owls and bird will add up in the lullaby randomly.(Only the first 10 MIDI will add
up the sound effect), press again to shutdown.

K2 (Light Mode Button)

Click to switch the mode of the lights.
Model: 3 LED lights gradually light up and dim in a cycle (red-green-blue)
Mode2: slowly turn on the red light
Mode3: slowly turn on the green light (the red and green lights are on at the
same time)
Mode4: slowly turn off the red light (only the green light is on at this time)
Mode5: slowly turn on the blue light (the green and blue lights are on at the
same time)
Mode6: slowly turn off the green light (only the blue light is on at this time)
Mode7: slowly turn on the red light (the blue and red lights are on at the
same time)
Mode8: slowly turn on the green light (the three lights are on at the same
time)
Mode9: the three lights gradually turn off at the same time
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K3 (Volume Button)
Trigger to adjust the volume, 5 levels in total, the third level is the default when
powered on.

K4 (White Noise Button)

Trigger to play the white noise, the white noise will be played 3 times, the light
will turn up with Mode 1 when there is no light, press again to play the next
white noise. (1.Waves; 2.Rain;3.Insects; 4.Water drops; 5.Heartbeat; 6.Snoring)

K5 (Nodding Button)

Trigger to turn off the nodding function when the case is operating. Press again
to turn on the nodding function.
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For best performance:

General battery information: Use only the recommended type of batteries. Do not mix
different types of batteries. Do not mix old and new batteries. Remove the batteries
from the product when not in use. Remove used batteries from the product and
dispose of them properly. Do not charge non-rechargeable batteries. Before charging,
remove the batteries from the product. The batteries can only be charged by an adult
Insert the batteries according to the correct polarization. Be careful not to short-circuit
when inserting the batteries. Save the packaging for future reference. ALWAYS BE AN
ATTENDANCE WHEN INSERTING AND REPLACING BATTERIES. Remove used batteries
from the product. RECYCLING OF BATTERIES AND OTHER WASTE ELECTRICAL
APPLIANCES (WEEE): Be aware of the importance of a clean environment, so never
dispose of batteries or other electrical appliances in household waste, but in dedicated
bins. Ask where in your environment the collection points are. Each of the products
has a printed ingredient to help you decide how to sort. Products containing Pb,

Cd and Hg are also not allowed to be disposed of as household waste. Proper and
separate disposal of used product will help prevent possible negative consequences
for the environment and human health and promote the recycling of the materials
from which the product is made. Improper disposal of the product by the user can
harm the environment and human health.

Proper disposal of used equipment (Directive 2012/19/EU on waste

electrical and electronic equipment (WEEE)) - products marked with this

symbol must not be disposed of or thrown away with other household @
waste.

®
=

Proper disposal of used batteries in accordance with Directive 203/56/EU
on the disposal of batteries - products marked with this symbol must not
be disposed of with household waste. Do not dispose of batteries in mixed
municipal waste. Battery users should use the available collection network
for the items, allowing them to be returned, recycled and disposed of.
Within the EU, battery collection and recycling are governed by separate
procedures. In case of doubt or questions, please contact your local
collection network.
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ACHTUNG! VOR DER VERWENDUNG
LESEN SIE AUFMERKSAM DIE
GEBRAUCHSANWEISUNG UND
HEBEN SIE SIE FUR SPATER AUF.

Der weiche Pluschfreund begleitet das Kind mit einem sanften Kopfnicken
sanft in die Welt der Traume. Hierzu gehéren 60 verschiedene Schlaflieder, 6
weiBe Gerausche, 7 Projektionsmodi und 5 Lautstarkeniveaus. Beigefligt sind
drei Deckel, die verschiedene Lichtprojektionen erzeugen (Sternenhimmel,
Ozean, Nachtlicht). Der Modul ist abnehmbar und kann selbststandig
verwendet werden. Das PlUschtier ohne Modul ist waschbar.

GEBRAUCHSANWEISUNG
Vor der Verwendung lesen Sie aufmerksam die Gebrauchsanweisung und
bewahren Sie sie zum spateren Nachschlagen auf. Bevor Sie dem Kind das
Spielzeug Uberreichen, entfernen Sie alle Bestandteile der Verpackung (Drahte,
Schnre, Verbindungsstlcke), weil diese kein Bestandteil des Spielzeugs sind.
Bewahren Sie die Verpackung auf, weil sie wichtige Daten enthalten kann.
@ Die Farben und die Form kénnen ein wenig vom Abbild auf der Verpackung @
abweichen. Es wird eine stéandige Aufsicht von Erwachsenen empfohlen.

Pflege und Reinigung: reinigen Sie oberflachlich und trocknen Sie es
vollkommen. Nicht ins Wasser tauchen, damit Sie nicht die elektronische
Schaltung beschadigen. Uberprifen Sie regelmafig den Zustand des
Produktes - bei irgendwelchen Abnutzungen oder Beschadigungen benutzen
Sie das Produkt nicht mehr.

FREE2PLAY
Freo@R
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Beigefiigt sind drei Deckel, die verschiedene Lichtprojektionen erzeugen:

FREE2PLAY

Sternenhimmel Nachtlicht Ozean

Bereitschaftszustand: Wenn Sie keine Aktivitaten durchfUhren (ohne
Gerausche und Lichteffekte) und das Spielzeug aktiviert ist (ON), wird es in den
Standby-Modus wechseln. Driicken Sie eine beliebige Taste, um das Spielzeug
zu aktivieren.

@ Knopf K1: Ein-/Ausschaltknopf @
Wenn Sie die Taste dricken, beginnt das Schlaflied zu spielen und die Lampe
wird aktiviert, wéhrend der Teddybar/Einhorn mit dem Neigen - Kopfnicken
beginnt. Die Schlaflieder werden nach dem Ende des zweiten Abspielens aller
Lieder automatisch ausgeschaltet.

Beim Abspielen von Schlafliedern wird der Klang von Wellen, Méwen,
Eulen und Végeln zuféllig dem Schlaflied hinzugeflgt (nur bei den ersten
10 Schlafliedern). Driicken Sie erneut den Knopf, um die Soundeffekte
auszuschalten.

Knopf K2: Projektor

Dricken Sie die Taste und wahlen Sie den Lichteffekt aus.
Modus 1: 3 LED-Lichter werden allmahlich ein- und ausgeschaltet (rot-grin-
blau).
Modus 2: Langsam aufleuchtende rote Lampe.
Modus 3: Langsam aufleuchtende griine Lampe (die rote und grine Lampe
leuchten gleichzeitig).
Modus 4: Langsam ausschaltende rote Lampe (nur die griine Lampe
leuchtet).
Modus 5: Langsam aufleuchtende blaue Lampe (die grine und blaue
Lampe leuchten gleichzeitig).
Modus 6: Langsam ausschaltende grine Lampe (nur die blaue Lampe

®
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leuchtet).

Modus 7: Langsam aufleuchtende rote Lampe (die blaue und rote Lampe
leuchten gleichzeitig).

Modus 8: Langsam aufleuchtende griine Lampe (gleichzeitig leuchten alle
drei Lampen).

Modus 9: Alle drei Lampen werden gleichzeitig ausgeschaltet.

Knopf K3: Lautstirke
Mit dem Knopf K3 kénnen Sie die Lautstarke anpassen. Es gibt 5 verschiedene
Starken, die Standardlautstarke betragt 3.

Knopf K4: weiBes Rauschen

Drucken Sie den Knopf fur das Abspielen des weiBen Rauschens, das sich 3-mal
wiederholt. Die Lampen werden nach dem Betrieb im Modus 1angehen. Wenn
die Lampe nicht leuchtet, driicken Sie erneut den Knopf, um den nachsten
Rausch abzuspielen (1. Wellen, 2. Regen, 3. Insekten, 4. Regentropfen, 5.
Herzschlag, 6. Schnarchen).

Knopf K5: Kopfbewegung

Drucken Sie den Knopf und schalten Sie die Kopfoewegung aus. Drucken Sie
erneut auf den Knopf, um sie zu aktivieren.
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Fir das beste Funktionieren:

Informationen zum Akku: verwenden Sie nur die empfohlenen Batterien. Mischen
Sie nicht Alkaline und Standard Batterien und Akkus. Mischen Sie keine alten
und neuen Batterien. Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie das Produkt nicht
benutzen. Entfernen Sie verbrauchte Batterien aus dem Batteriefach und entsorgen
Sie sie entsprechend. Es sollte niemals versucht werden, eine nicht eindeutig als
.wiederaufladbar” gekennzeichnete Batterie aufzuladen. Wiederaufladbare Batterien
mussen zum Aufladen aus dem Produkt genommen werden. Wiederaufladbare
Batterien darf nur ein Erwachsener aufladen. Legen Sie die Batterien so ein, dass die
Polaritat jeder Batterie der Markierung in dem Batteriefach entspricht. SchlieBen
Sie die Batterien nicht kurz. Die Verpackung heben Sie fur spater auf. BEIM
EINLEGEN UND AUSWECHSELN DER BATTERIEN SOLL IMMER UNTER AUFSICHT
EINES ERWACHSENEN ERFOLGEN. Entfernen Sie verbrauchte Batterien aus dem
Batteriefach. VERWERTUNG DER BATTERIEN UND ANDERER ELEKTROGERATE
(WEEE): seien Sie sich der Wichtigkeit der sauberen Umwelt bewusst, deswegen
legen Sie nie Batterien oder andere Elektrogerate in den Hausmull ab, aber in
die dafur gedachten Mulltonen. Beraten Sie sich, wo in Ihrer Umgebung solche
Sammelpunkte sind. An jedem Produkt ist die Komponente/Symbole abgedruckt, die
lhnen beim Sortieren behilflich sein kann. Produkte, die Pb, Cd und Hg beinhalten,
darf man auch nicht in den Hausmull werfen. Richtige Mullentsorgung und
Mulltrennung des verbrauchten Produkts wird dabei behilflich sein, negative Folgen
fur die Umwelt und fur die Gesundheit der Menschen zu vermeiden und Recyceln der
@ Materiale, aus denen das Produkt besteht. Falsche Entsorgung des Produktes vom @
Benutzer kann der Umwelt und der Gesundheit der Menschen schaden.

OrdnungsgemaBe Entsorgung gebrauchter Gerate (Richtlinie 2012/19/
EU Uber Elektro- und Elektronik-Altgerate (WEEE)) — mit diesem Symbol
gekennzeichnete Produkte durfen nicht entsorgt oder mit dem anderen
Hausmull entsorgt werden.

Fachgerechte Entsorgung von Altbatterien gemaf Richtlinie 203/56/EU
Uber die Entsorgung von Batterien — mit diesem Symbol gekennzeichnete
Produkte dirfen nicht im Hausmull entsorgt werden. Entsorgen Sie
Batterien nicht im gemischten Hausmull. Batterienutzer sollten das
verflugbare Sammelnetz fur die Artikel nutzen, damit diese zurlickgegeben,
recycelt und entsorgt werden kénnen. Innerhalb der EU gelten fur die
Sammlung und das Recycling von Batterien gesonderte Verfahren.

Im Zweifelsfall oder bei Fragen wenden Sie sich bitte an Ihr lokales
Sammelnetzwerk.
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ISTRUZIONI PER L'USO! ATTENZIONE!
PRIMA DELL'USO LEGGERE
ATTENTAMENTE LE ISTRUZIONI

E CONSERVARLE PER UN USO
SUCCESSIVO. )

Un morbido amico di peluche accompagnera dolcemente il vostro bambino
nel mondo dei sogni con un leggero cenno della testa. Lo aiuteranno 60 ninne
nanne diverse, 6 rumori bianchi, 7 modalita di proiezione, 5 livelli di volume.
Sono incluse tre coperture per creare diverse proiezioni luminose (cielo
stellato, oceano, luce notturna). Il modulo & staccabile e pu0 essere utilizzato
indipendentemente. Il peluche senza modulo & lavabile.

ISTRUZIONI PER L'USO

Prima dell'uso, leggere attentamente le istruzioni e conservarle per riferimento

futuro.

Prima di consegnare il giocattolo al bambino, rimuovere tutti i componenti
dellimballaggio (fili, fascette, connettori) poiché non fanno parte del giocattolo.
Conservare l'imballaggio perché puo contenere informazioni importanti. Il

colore e la forma del prodotto possono differire leggermente dalla confezione. @
Si raccomanda la supervisione di un adulto in ogni momento.

Manutenzione e pulizia: pulire superficialmente e asciugare completamente.
Non immergere in acqua per evitare di danneggiare i circuiti elettrici.
Controllare regolarmente le condizioni del prodotto — in caso di possibile usura
o danneggiamento, non utilizzare piu il prodotto.

FREE2PLAY
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Sono incluse tre coperture per creare diverse proiezioni di luce:

FREE2PLAY

Cielo stellato Luce notturna Oceano

Standby: quando non viene eseguita alcuna attivita (nessun suono o effetto
luminoso) e il giocattolo & attivato (ON), passa in modalita standby. Premere un
pulsante qualsiasi per attivare il giocattolo.

@ Pulsante K1: pulsante di accensione/spegnimento @
Quando si preme il pulsante, inizia a suonare la ninna nanna e la luce si attiva;
allo stesso tempo, I'orsetto / unicorno inizia a inclinare - annuendo - la testa.
Le ninne nanne si spengono automaticamente al termine della seconda
riproduzione di tutte le canzoni.

Durante la riproduzione delle ninne nanne, gli effetti sonori delle onde, dei
gabbiani, dei gufi e degli uccelli saranno aggiunti casualmente alla ninna
nanna (solo per le prime 10 ninne nanne). Per disattivare gli effetti sonori,
premere nuovamente il pulsante

Pulsante K2: Proiettore

DPremere il pulsante e selezionare l'effetto luminoso

- Modalita 1: 3 luci LED si accendono e si spengono gradualmente (rosso-
verde-blu).

+  Modalita 2: Accensione lenta della luce rossa.

+ Modalita 3: Accensione lenta della luce verde (le luci rossa e verde saranno
accese contemporaneamente).

- Modalita 4: spegnimento lento della luce rossa (solo la luce verde € accesa).

- Modalita 5: accensione lenta della luce blu (le luci verde e blu si accendono
contemporaneamente).

- Modalita 6: accensione lenta della luce verde (solo la luce blu & accesa).

« Modalita 7: accensione lenta della luce rossa (le luci blu e rossa si accendono
contemporaneamente).

®
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Modalita 8: Accensione lenta della luce verde (si accendono tre luci
contemporaneamente).
Modalita 9: tutte e tre le luci si spengono contemporaneamente.

Pulsant K3: Volume
Con il pulsante K3 & possibile regolare il volume del suono. Sono disponibili 5
diversi voltaggi; I'impostazione di fabbrica e 3.

Pulsante K4: Rumore bianco

Premere il pulsante per riprodurre il rumore bianco, che si ripetera per 3 volte.
Le luci si accendono dopo il funzionamento in modalita 1. Quando la luce non
€ accesa, premere nuovamente il pulsante per riprodurre il rumore bianco
successivo (1.O0nde, 2.Pioggia, 3.Insetti, 4.Gocce di pioggia, 5.Battito cardiaco,
6.Russare).

Pulsante K5: Movimento della testa

Premere il pulsante per disattivare il movimento della testa. Premere
nuovamente il pulsante per attivarlo.
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Per migliorare il funzionamento:

Informazioni generali sulle batterie: utilizzare solo il tipo di batterie consigliato. Non
mischiare diversi tipi di batterie. Non mischiare batterie vecchie e nuove. Rimuovere
le batterie dal prodotto quando non & in uso. Rimuovere le batterie usate dal prodotto
e smaltirle correttamente. Non caricare batterie non ricaricabili. Prima di caricare,
rimuovere le batterie dal prodotto. Le batterie possono essere caricate solo da un
adulto. Inserire le batterie rispettando la corretta polarizzazione. Fare attenzione

che non si verifichi un corto circuito durante I'inserimento delle batterie. Conservare
la confezione per eventuale utilizzo in futuro. DURANTE L'INSERIMENTO E LA
SOSTITUZIONE DELLE BATTERIE DEVE ESSERE SEMPRE PRESENTE UN ADULTO.
Rimuovere le batterie usate dal prodotto. RICICLAGGIO DI BATTERIE E ALTRI RIFIUTI
DI APPARECCHI ELETTRICI (RAEE): Bisogna essere consapevoli dell'importanza di

un ambiente pulito, quindi non si devono mai smaltire le batterie o altri apparecchi
elettrici nei rifiuti domestici, ma negli appositi contenitori. Chiedete dove sono i punti
di raccolta nella vostra zona. Ciascuno dei prodotti ha un'etichetta stampata che vi
aiuta a decidere come smaltire i prodotti. Anche i prodotti contenenti Pb, Cd e Hg non
devono essere smaltiti con i rifiuti domestici. Lo smaltimento corretto e separato del
prodotto usato aiutera a prevenire possibili conseguenze negative per I'ambiente e la
salute umana e promuovera il riciclaggio dei materiali di cui & composto il prodotto. Lo
smaltimento improprio del prodotto da parte dell'utente pud danneggiare I'ambiente
e la salute umana.

Corretto smaltimento delle apparecchiature usate (Direttiva 2012/19/UE @
sui rifiuti di apparecchiature elettriche ed elettroniche (RAEE)) - i prodotti
contrassegnati con questo simbolo non devono essere smaltiti o gettati

insieme agli altri rifiuti domestici.

®
J=d

Smaltimento corretto delle batterie usate in conformita alla Direttiva
203/56/UE sullo smaltimento delle batterie: i prodotti contrassegnati

con questo simbolo non devono essere smaltiti con i rifiuti domestici.

Non smaltire le batterie nei rifiuti urbani misti. Gli utenti delle batterie
dovrebbero utilizzare la rete di raccolta disponibile per gli articoli,
consentendone la restituzione, il riciclo e lo smaltimento. All'interno
dell'UE, la raccolta e il riciclaggio delle batterie sono regolati da procedure
separate. In caso di dubbi o domande, contatta la tua rete di raccolta locale.
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MODE D’EMPLOI ! ATTENTION ! AVANT
UTILISATION, LISEZ ATTENTIVEMENT
LE MODE D’EMPLOI ET CONSERVEZ-LE
POUR TOUTE UTILISATION ULTERIEURE.

J

Un doux ami en peluche bercera délicatement I'enfant vers le monde des

réves en hochant légérement la téte. Il dispose de 60 berceuses différentes, 6
sons blancs, 7 modes de projection et 5 niveaux de volume. Trois couvercles
interchangeables sont inclus pour créer différentes projections lumineuses (ciel
étoilé, océan, veilleuse). Le module est amovible et peut étre utilisé séparément.
La peluche sans module est lavable.

MODE D’EMPLOI
Lisez attentivement le mode d’emploi avant utilisation et conservez-le pour
toute référence future.
Avant de remettre le jouet a I'enfant, retirez tous les éléments de 'emballage
@ (fils, attaches, connecteurs), ceux-ci ne faisant pas partie intégrante du jouet. @
Conservez I'emballage, il peut contenir des informations importantes. La
couleur et la forme du produit peuvent légérement différer de celles indiquées
sur I'emballage. La surveillance constante d'un adulte est recommandée.
Entretien et nettoyage : nettoyez la surface et séchez-la complétement. . A ne

pas mettre dans I'eau pour éviter d'endommager le circuit électrique. Vérifiez
régulierement I'état du produit. En cas d'éventuelle usure ou détérioration,
n'utilisez plus le produit.

FREE2PLAY
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Trois couvercles inclus pour créer différentes projections lumineuses:

Ciel étoilé Veilleuse Océan

Mode veille : Lorsque aucune activité n'est en cours (pas de son ni d'effets
lumineux) et que le jouet est activé (ON), il passe automatiquement en mode
veille. Appuyez sur n'importe quel bouton pour le réactiver.

@ Bouton K1 : Marche / Arrét @
En appuyant sur ce bouton, une berceuse se lance, la lumiére s'active et
I'ourson / la licorne commence a hocher la téte. Les berceuses s'arrétent
automatiquement aprés deux lectures complétes de toutes les chansons.

Pri predvajanju uspavank se bo zvoc¢ni ucinek valov, galeboyv, sov in ptic
naklju¢no dodal v uspavanko (samo pri prvih 10 uspavankah). Za izklop zvo¢nih
ucinkov ponovno pritisnite na gumb.

Bouton K2 : Projecteur

Appuyez pour sélectionner un effet lumineux:

- Mode1:Les 3 LED s'allument et s'éteignent progressivement (rouge - vert
- bleu).
Mode 2 : Allumage progressif de la LED rouge.
Mode 3 : Allumage progressif de la LED verte (les LED rouge et verte restent
allumées ensemble).
Mode 4 : Extinction progressive de la LED rouge (seule la LED verte reste
allumée).
Mode 5 : Allumage progressif de la LED bleue (les LED verte et bleue restent
allumées ensemble).
Mode 6 : Allumage progressif de la LED verte (seule la LED bleue reste
allumée).
Mode 7 : Allumage progressif de la LED rouge (les LED bleue et rouge

®
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restent allumées ensemble).

Mode 8: Allumage progressif de la LED verte (les trois LED s'allument en
méme temps).

Mode 9: Les trois LED s'éteignent simultanément.

Bouton K3 : Volume
Permet d'ajuster le volume sonore sur 5 niveaux. Le niveau par défaut est 3.

Bouton K4 : Son blanc

Appuyez pour jouer un son blanc, qui se répétera 3 fois. Les lumiéres
s'allumeront selon le mode 1. Si la lumiére ne s'allume pas, appuyez de nouveau
pour écouter un autre son blanc: (1. Vagues, 2. Pluie, 3. Insectes, 4. Gouttes de
pluie, 5. Battement de cceur, 6. Ronflements)

Bouton K5 : Mouvement de la téte

Appuyez pour désactiver le mouvement de la téte. Appuyez a nouveau pour le
réactiver.
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Pour de meilleures performances:

Suivre la notice relative aux piles dans cette rubrique. Dans le cas contraire, la durée
de vie de la pile peut étre raccourcie, ou la pile peut fuir ou tomber en panne. Tenir

les piles hors de portée des enfants. Ne pas mélanger piles neuves et usagées. Ne

pas mélanger les piles alcalines, standard ou rechargeables. Vous devez utiliser
seulement des piles de types semblables ou équivalents a ce qui est recommandé.
Mettre les piles en place en respectant les polarité s inscrites dans le compartiment
prévu a cet effet. Ne pas court-circuiter les piles. Ne pas stocker les piles dans des
lieux susceptibles de connaitre des températures extrémes (tels qu’ un grenier, un
garage, ou un véhicule automobile). Retirer les piles épuisées du compartiment.

Ne jamais tenter de recharger une pile a moins qu’elle ne porte explicitement la
mention «rechargeable ». Retirer les piles rechargeables du compartiment avant de
procéder au chargement. Les piles rechargeables ne doivent étre rechargé es que
sous la surveillance d'un adulte. N'utilisez pas de piles alcalines rechargeables avec un
chargeur de batteries NiCd ou NiMH. Mettre les piles au rebut conformément au mode
d'élimination adéquat. Avant de ranger un produit pour une durée prolongée, retirer
les piles de leur compartiment. Les piles usagées entra nent le dysfonctionnement du
produit (son déformé). Chacun des composants électriques exigeant une tension de
fonctionnement différente, remplacer les piles quand une des fonctions devient dé
fectueuse. Gardez les liquides loin du produit. Un dé versement pourrait affecter le son
ou le fonctionnement du piano. Ne pas jeter ce produit ou ces piles au feu ; les piles
pourraient exploser ou couler.

@ Elimination appropriée des équipements usagés (Directive 2012/19/UE @
relative aux déchets d’équipements électriques et électroniques (DEEE)) -
les produits marqués de ce symbole ne doivent pas étre éliminés ou jetés
avec les autres déchets ménagers.

Elimination appropriée des piles usagées conformément a la directive
203/56/UE sur I'élimination des piles - les produits marqués de ce symbole
ne doivent pas étre jetés avec les ordures ménageéres. Ne jetez pas les piles
avec les déchets municipaux mixtes. Les utilisateurs de batteries doivent
utiliser le réseau de collecte disponible pour les articles, permettant leur
retour, leur recyclage et leur élimination. Au sein de I'UE, la collecte et le
recyclage des piles sont régis par des procédures distinctes. En cas de
doute ou de questions, veuillez contacter votre réseau de collecte local.
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INSTRUCCIONES DE USO ;ADVERTENCIA!
LEA ATENTAMENTE LAS

INSTRUCCIONES ANTES DESU USO Y
GUARDELAS PARA SU USO POSTERIOR.

Un suave amigo de peluche guiara suavemente al bebé al mundo de los suefios
con un leve movimiento de la cabeza. Le ayudaran 60 canciones de cuna
diferentes, 6 ruidos blancos, 7 modos de proyeccién y 5 niveles de volumen.

Se incluyen tres cubiertas para crear diferentes proyecciones de luz (cielo
estrellado, océano, luz nocturna). El médulo es desmontable y puede utilizarse
de forma independiente. El peluche sin el médulo es lavable.

INSTRUCCIONES DE USO
Lea atentamente las instrucciones antes de usar el producto y consérvelas
para futuras consultas. Antes de entregar el juguete al nifio, retire todos los
@ componentes del embalaje (alambres, ataduras, clips), ya que no son una parte @
integral del juguete. Guarde el embalaje, ya que puede contener informacién
importante. El color y la forma del producto pueden diferir ligeramente de los
gue se muestran en el embalaje. Se recomienda la supervisién continua de un
adulto.
Mantenimiento y limpieza: limpie la superficie y seque completamente. No
sumerja agua para evitar dafar el circuito eléctrico. Compruebe regularmente
el estado del producto: en caso de posible desgaste o dafio, no vuelva a usar el

producto.
FREE2PLAY
BN
\ ¢
i de y (K2)
cabeza (K5)
‘ Botén de
encendido/

apagado (K1)

) A~
7

Ruidoblanco — e L)) W\ e
a4) T r -
|| (K3)
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Se incluyen tres tapas para crear diferentes proyecciones de luz:

Noche strellada Luz nocturna Océano

Modo de espera: Cuando no se realiza ninguna actividad (no hay sonidos ni
efectos de luz) y el juguete estd activado (ON), pasarad al modo de espera. Pulse
cualquier botén para activar el juguete.

@ Botén KI: Botén de encendido/apagado @
Al pulsar el boton, empezara a sonar la cancion de cuna y se activara la luz, al
mismo tiempo que el osito/unicornio empezara a inclinar - asentir la cabeza.
Las canciones de cuna se apagaran automaticamente al final de la segunda
reproduccién de todas las canciones.

Al reproducir las canciones de cuna, los efectos de sonido de olas, gaviotas,
blhos y pajaros se afadiran aleatoriamente a la cancién de cuna (sélo para las
10 primeras canciones de cuna). Para desactivar los efectos de sonido, vuelva a
pulsar el botén.

Boton K2: Proyector

Pulse el botén y seleccione el efecto de iluminacion

+ Modo 1: 3 luces LED se encienden y apagan gradualmente (rojo-verde-azul).
Modo 2: Encendido lento de la luz roja.
Modo 3: Encendido lento de la luz verde (las luces roja y verde se
encenderdn al mismo tiempo).
Modo 4. Apagado lento de la luz roja (sélo estara encendida la luz verde).
Modo 5: encendido lento de la luz azul (las luces verde y azul se encienden al
mismo tiempo).
Modo 6: encendido lento de la luz verde (sélo se enciende la luz azul).
Modo 7: encendido lento de la luz roja (las luces azul y roja se encienden al
mismo tiempo).
Modo 8: Encendido lento de la luz verde (las tres luces estaran encendidas al

21
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mismo tiempo).
Modo 9: Las tres luces se apagaran al mismo tiempo.

Botén K3: Volumen
Puede ajustar el volumen del sonido utilizando el botén K3. Hay 5 volumenes
diferentes disponibles, el ajuste de fabrica es 3.

Botén Ké4: Ruido blanco

Pulse el botén para reproducir ruido blanco, que se repetira 3 veces. Las

luces se encenderan tras el funcionamiento en modo 1. Cuando la luz no esté
encendida, pulse de nuevo el botén para reproducir el siguiente ruido blanco
(1.0las, 2.Lluvia, 3.Insectos, 4.Gotas de lluvia, 5.Latido del corazén, 6.Ronquidos).

Botén K5: Movimiento de cabeza
Pulse el botén para desactivar el movimiento de la cabeza. Vuelva a pulsar el
botén para activarlo.

22
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Para un mejor rendimiento:

Quite todo el material de embalaje y los componentes no utilizados antes del primer
uso. Antes de cada uso, compruebe si hay dafios visibles en el equipo. Si detecta alguin
dafo, no utilice este equipo. Quite la pelicula protectora del espejo antes de utilizarlo.
Informacién de las Baterias Siga los lineamientos para las bateri as en esta seccién. De
lo contrario, la vida de la bateria podria reducirse o la bateria podria tener una fuga o
romperse. Siempre mantenga las baterias fuera del alcance de los nifios. No combine
baterias usadas con nuevas. No combine baterias alcalinas, estandar ni recargables. Se
deben usar Unicamente baterias del mismo tipo que las recomendadas o de un tipo
equivalente. Instale las baterias de modo que la polaridad de cada una coincida con
las marcas del compartimiento para baterias. No haga cortocircuito con las baterias.
No almacene las baterias en areas que tengan tempe-raturas extremas (como aticos,
garajes o automoviles). Saque las baterias gastadas del compartimiento para baterias.
Nunca intente recargar una bateria, a menos que indique especificamente que es
“recargable”. Las baterias recargables deben retirarse del juguete antes de recargarse.
Las baterias recargables sélo deberan recargarse con la supervisiéon de un adulto.
No use baterias alcalinas recargables en un cargador de baterias Ni-Cad o Ni-MH.
Utilice el método de eliminacién correcto para las baterias. Retire las baterias antes de
almacenar un producto durante un periodo prolongado. Las baterias débiles hacen
que el producto funcione en forma erratica, es decir, con distorsiéon del sonido. Dado
que cada componente eléctrico requiere una tensién de operacién distinta, reemplace
las baterias cuando falle alguna funcién. Mantenga los liquidos alejados del producto.
@ Un derrame podria afectar el sonido o el funcionamiento. No deseche el producto ni @
las baterias en fuego, las baterias podrian explotar o tener una fuga.

Eliminacién adecuada de equipos usados (Directiva 2012/19/UE sobre
residuos de aparatos eléctricos y electrénicos (RAEE)) - los productos
marcados con este simbolo no deben desecharse ni desecharse junto con
otros residuos domésticos..

Eliminacién adecuada de baterias usadas de acuerdo con la Directiva
203/56/UE sobre eliminacién de baterias: los productos marcados con
este simbolo no deben desecharse con la basura doméstica. No deseche
las baterias en la basura municipal mixta. Los usuarios de baterias deben
utilizar la red de recogida disponible para los articulos, permitiendo

su devolucidn, reciclaje y eliminacién. Dentro de la UE, la recogida y el
reciclaje de baterias se rigen por procedimientos separados. En caso de
dudas o preguntas, comuniquese con su red de recoleccion local.
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2ZHMANTIKO! AIABA:TE
MPOZEKTIKA TIZ OAHrIIEZ KAI TIZ
MPOEIAOMNOIHZEIZ KAl ®YAA=TE TIZ
FNA MEAAONTIKH ANAD®OPA.

J

AUTOS 0 HaAakos AoUTpIvos diAos cuvodeUel anaid To naidi oas o €vav KOGUO
oVeipwv PE Eva EANaPPU VEUHA Tou KEPAAIOU Tou. MepIAapBavel 60 81adopeTIKA
VavoupiouaTd, 6 AeukoUs BopuUpous, 7 AeIToupyies NpoBoAris kal 5 enineda
gvTtaons. NepAappdvovTal Tpia KAAUPHATA, SNUIoUPYWVTAs SIAPOPETIKES
NPOPBOAES GwWTOS (EVAoTPOS oUPAVOS, WKEAVOS, Gws VUKTOS). H povdda eivai
apalpoUHEVN KAl MMOPEi va xpnoidonoin©si avegdpTnTa. To AoUuTpIvo naixvidi
Xwpis TN Jovdada nAéveTal.

OAHTIEZ XPHZHZ
Mpiv TN xprion, 810BACTE NPOCEKTIKA TIS 08nyies kAl PUAAETE TES yIa HEANOVTIKN
avagopd. MNpiv SwoeTe To Naixvidl oTo Naidi oas, apaip€oTe OAA T CUCTATIKA
TNs cuokeudoias (kaAwdia, kopdovia, CUVOETRPES), KOBwWs auTd Sev anoTeAoUV
HE€pPOs Tou NaixVviSioU. KoaTRoTE TN CUCKEUAGIA, KABWS UMOPEI VA MEPIEXE]
@ onMavTIKES NAnpodopies. Ta xpwpaTa Kal To oxAua evééxeTal va diadépouv @
eAaPppws anoé TNV €IKOVA. TUVICTATAI CUVEXNS ENIBAEYN and eVAAIKA.

®povTida kal KaBapiouods: KaBapioTe TNV €MIGAVEIQ KAl OTEYVWOTE KAAd. Mnv
BUBIZeTe OE VEPO YIA VA ANOPUYETE TN ZNHIA TOU NAEKTPOVIKOU KUKAWUATOS.
EAEYXETE TAKTIKA TNV KATACTAGCN TOU MPOIOVTOS. AIGKOYTE TN Xprion eav
undpxel ®Oopd n Znuia.

FREE2PLAY
Freo@R

Kot

Kegpaiiou (;(FS)

MorTipo dwTés
(K2)

ENEPFOMOIHEH/
ATNENEPIOMNOIHEH
(K1)

0©o6pupos (K4)

‘Evraon (K3)
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NepiAappdavovTal Tpia KAAUPHATA nou 6nHioupyolv 61aPopETIKES
NPOPOAES PwTOS:

FREE2PLAY

‘EvacTpos Oupavoés ®ws NUKTOés Qkeavoés

AsgrToupyia Avapovis: OTav Sgv undpyel NXos kal dws (n CUCKeUN gival

oe AeiToupyia “ON"), n CUCKEUN ©a BPICKETAI OE KATACTACN AVACTOANS
AeiToupyias (sleep mode). MaTAoTe onolodAnNoTe koupni yia va “§unvAoceTe” TN
OUOCKEUN.

@ K1 (Koupni ON/OFF) @

MaTAoTE yia va §EKIVACEI TO vavoupIoua, To ¢pws ©a avAayel oTNV NpwTn
AeiToupyia Kal To ZwdKi ©a apxioel va KOUVAEl TO KEPAAI TaAuTOxpova. To
vavoupiopa 6a oTapaTioel adpou 6Aa Ta Tpayoudia €xouv naixTei U0 PpopEs.
OTav naiZel To vavoupioua, Ta NXNTIKA EPE KUPATWY, YADPWYV, KOUKOURBAYIWV
Kal MOUAIWY ©a NpooTiOevTal 0To vavoupiopa Tuxaia. (Movo Ta npwTa 10 MIDI
©a NPoCOECOUV TO NXNTIKO EPE, MATAOTE §avd yia anevepyoroinon).

K2 (Koupuni AsiToupyias ®wTos)

MaTAOoTE yia va aAAGEETE TN AEITOUPYIA TwV GWTWV.

- Aerroupyia 1: 3 LED ¢wTa avdpouv oTadlakd Kal 6RrVOUV KUKAIKA (KOKKIVO-
NPACIVO-HMAE).
AeIToupyia 2: Aoyo dvaupa TOU KOKKIVOU PwTOS.
Ae1Toupyia 3: Apyo dvappua Tou NMPAcIvou GwTos (To KOKKIVO Kal TO MPACIVO
Pws €ival avappéva TauToxpova).
AeIToupyia 4: Apyo OBrACIMO TOU KOKKIVOU PwTOS (HOVO TO NPAcIvo dws
€ival avappévo auTr Tn OTIYHA).
Ae1Toupyia 5: Apyo dvappa Tou JNAE GwTOS (TO NPACIVO Kal TO PMAE pws
€ival avappéva TauToxpova).
Ae1Toupyia 6: Apyd ORACIKO TOU NPACIVOU PwTOS (HOVO TO HNAE dws gival
AVAPPEVO QUTHA TN OTIYHN).
Ae1Toupyia 7: AOyd Avapua TOU KOKKIVOU PwTOS (TO MMAE Kal TO KOKKIVO
Pws €ival avappéva TauToxpova).

25
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AeIToupyia 8: Apyd dvappa Tou Npdoivou ¢wTos (kal Ta Tpia ¢pwTa gival
avappéva TauToxpova).
AeiToupyia 9: Ta Tpia pwTa oprivouv oTadlakd TauToxpova.

K3 (Koupni ‘Evraons)
MaTAOTE yIa va pUBUICETE TNV €vTAon, CUVOAIKA 5 enineda, To TpiTo €ninedo
€ival To NPOENIAEYUEVO OTAV EVEPYOMOIEITAI.

K4 (Koupni AeukoU ©opUpou)

MaTAoTE yia va Nai§el 0 AeUKOs ©0puUPOsS, 0 AEUKOS BOpUPBOs ©a NaIXTEi 3 PopEs,
TO Ppws ©a avayel pe Tn AsiToupyia 1 6Tav Sev undpxel pws, NATAoTE Eavad

yia va nai§el Tov endpevo Aeuko ©6pupo. (1. KupaTta; 2. Bpoxn; 3. EvToua; 4.
ZTayoéves vepou; 5. Kapbdiakos NaApos; 6. PoxaAnTo)

K5 (Koupni KouviipaTtos KegpaAiou)
MaTAOTE YIa VA aneVEPYONOINCETE TN AEITOUPYIA KOUVAPATOS ToU KEAAIoU

OTAV N OUOKEUN AeITOUpYEi. MaTAoTE Eavad yia va EVEPYOMNOINCETE TN AEIToupyia
KOUVAMATOS ToU KEdAAIoU.
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Na kaAuTepn anédoon:

FevIkEs NANPOPOPIES yIaA TIS PNATAPIES: XPNOIMOMOIEITE HOVO TOV CUVICTWHEVO TUMO
MnaTapiwyv. MnNv avaplyvUeTe 81apopeTIKOUS TUMOUS INATAPIWY. MNV avaulyvUeTe
NAAIES Kal VEES pnaTapies. APaIpECTE TIS PnaTapies anod To npoidv éTav dev To
XPNOIUOMOIEITE. AQAIPECTE TIS XPNOIMOMOINUEVES UNATAPIES and To NPoidv Kal
anoppiYTe TIS cwoTA. MNV PoPTIZETE PN ENAvadopTIZOPEVES pnaTapies. Mpiv
and Tn $opTIoN, APAIPECTE TIS HNATAPIES ANO To NPOoiIdV. Ol ynaTapies prnopouv
va popTIoTOUV pévo and eVAANIKA. TOMOOETAOTE TIS PNATAPIES CUMPWVA PE TN
OWwOoTH NOAIKOTNTA. MPOCEETE va UNV BPAXUKUKAWOETE KATA TNV TOMOBETNON
TwV pnaTtapiwyv. PUAGETE TN cuoKeuaacia yia NEANNOVTIKA avadopd. MANTA NA
EMIBAEMETE KATA THN TOMOGETHXZH KAI ANTIKATAZTAZH TQN MIMATAPIQN.
APAIPECTE TIS XPNOIMOMOINUEVES PNaTapies anod To npoiov. ANAKYKAQIH
MMATAPIQN KAl AAAQN ATTOBAHTQN HAEKTPIKQN ZYZKEYQN (AHHE): Na
YVWPIZeTE TN onuacia evos kaBapou NePIBAANOVTOS, EMOPEVWS PNV AMOPPINTETE
MOTE PMATAPIES 1) AAAES NAEKTPIKES CUCKEUES OTA OIKIAKA anoppPidpaTa, aAAd o€
£161koUs KAadous. PWTAOCTE NoU BpickovTal Ta CNUEIQ CUANOYNS OTO NEPIBAAAOV CaAs.
Kd©e npoidv €xel €va TUNWPEVO CUCTATIKO MOU 0as BonOd va anopacicETE NwWs
va Ta§IvopAoeTE. MpoidvTa nou nepiéxouv Pb, Cd kal Hg enions Sev eniTpéneTal
va anoppiPpOoUV ws OIKIAKA anoppidpaTa. H owoTh Kal XwploTr andéppiyn Tou
XPNOIKOMNoINPEVOU MPOIOGVTOS Ba Bonenoel oTNV NPOANYN NIBAVWY ApVNTIKWV
CUVENEIWYV YIa TO NEPIBANAOV Kal TNV avOpwrivn UYEia Kal ©6a npowOnoel Thv
AVAKUKAWGCN TwV UAIKWY anod Ta onoid KaTACOKEUAZETAl To Npoiov. H akaTAAANAN
@ andéppiPn Tou NPoidvTos anod Tov XPAOTN MNopPEi va BAAYEI To NEPIBANAOV Kal TNV @
avepwnivn vyeia.

SwWOoTH andppiyn Xpnoipdonoinuévou eEonAiopou (O8nyia 2012/19/EE

yia Ta anéBAnTa NAEKTPIKOU Kal NAEKTPOVIKOU e§onAiopou - AHHE): Ta
npoidvTa Nou PpEPouv auTo To CUPPBOAO SEV MPEMEI va anoppinTovTal f va
neTiouvTal HaZi HE TA AAAQ OIKIAKA AnoppiPPaTa.

ZwoTA anéppIPn XPNOIMOMOINKUEVWY NMATAPIWY CUNPwVa PE TRV Obdnyia
2006/66/EK yia TV andppiyn unatapikyv: Ta npoidvta nou GpEpouv

auTO TO CUPPBOAO SEV MPEMEI va anoppinTovTal Jaii ME TA OIKIAKA
anoppPiPpaTd. MNV anoppinTETE TIS HNATAPIES OTA CUPMEIKTA ACTIKA
anépAnTa. Ol Xpr\OTES UNATAPIWY NPEMEI va XPNoIpornolouV To 81a6£aipo
SiKTUO CUANOYNS YIA TA AVTIKEIPEVA, ENITPENOVTAS TOUS vVa nioTpagdouy,
VA avaKUKAwBoUV Kal va anoppidpOouv. EvTos Tns EE, N cuN\oyr Kal

N avakUKAwon pnatapiwy diénovTtal ano §exwplioTeés diadikaaies. Ze
nepinTwon auPIBOAias | EPWTAOEWY, EMNIKOIVWVHAOTE PE TO TOMIKO oas
8ikTuo cUN\oyns.
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NAVODILA ZA UPORABO! POZOR!
PRED UPORABO NATANCNO
PREBERITE NAVODILA IN JIH
SHRANITE ZA KASNEJSO UPORABO.

J

Mehak plisasti prijatelj bo z rahlim kimanjem glave neZzno pospremil otroka

v svet sanj. V pomoc¢ mu bo 60 razlicnih uspavank, 6 belih Sumoyv, 7 na¢inov
projekcije, 5 stopenj glasnosti. PriloZzeni so trije pokrovi, ki bodo ustvarili razlicne
svetlobne projekcije (zvezdnato nebo, ocean, no¢na lucka). Modul je snemljiv in
se lahko uporablja samostojno. PliSasta igraca brez modula je pralna.

NAVODILA ZA UPORABO
Pred uporabo natanéno preberite navodila in jih shranite za morebitno
kasnejSo uporabo. Preden boste otroku izrogili igraco, odstranite vse sestavne
dele embalaze (Zicke, vezice, spojke) saj le-te niso sestavni del igrace. Shranite
@ embalazo saj lahko vsebuje pomembne podatke. Barva in oblika izdelka se @
lahko nekoliko razlikuje od prikazane na embalaZi. Priporocen je stalen nadzor
odrasle osebe.

Vzdrzevanje in Cis¢enje: Cistite povrsinsko in v celoti posusite. Ne potapljajte v
vodo, da ne poskodujete elektricnega vezja. Redno preverjajte stanje izdelka - v
primeru morebitne obrabe ali poskodb izdelka ve¢ ne uporabljajte.

FREE2PLAY
Freo@R

P (K2)
glave (K5) (

Gumb za vklop /
izklop (K1)

)
N

N\
N\ (N 7 7] \_J
. waer (D) (D) =
Beli Sum (K4) 4 \\r/ il
G (K3)
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PriloZeni so trije pokrovi, ki bodo ustvarili razliéne svetlobne projekcije:

Zvezdnato nebo Nocna lu¢ka Ocean

Stanje pripravljenosti: Kadar ne boste izvajali nobenih aktivnosti (brez zvokov
in svetlobnih efektov) in je igraca aktivirana (ON), se bo le-ta pretvorila v stanje
pripravljenosti. Pritisnite katerikoli gumb in aktivirajte igraco.

Gumb K1: Gumb za vklop / izklop
@ Ob pritisku na gumb se bo zacela predvajati uspavanka in lucka se bo aktivirala, @
isto€asno pa bo medvedek / samorog pri¢el z nagibanjem - kimanjem glave.
Uspavanke se bodo samodejno izklopile po koncu drugega predvajanja vseh
pesmi.

Pri predvajanju uspavank se bo zvo¢ni ucinek valov, galeboyv, sov in ptic
naklju¢no dodal v uspavanko (samo pri prvih 10 uspavankah). Za izklop zvo¢nih
ucinkov ponovno pritisnite na gumb.

Gumb K2: Projektor

Pritisnite gumb in izberite svetlobni efekt
Nacin 1: 3 LED lucke se postopoma prizigajo in ugasajo (rdeca- zelena-
modra).
Nacin 2. Po¢asno priziganje rdece lucke.
Nacin 3. Poc¢asno priZiganje zelene lucke (rdeca in zelena lu¢ka bosta
isto¢asno svetili).
Nacin 4. Po¢asno ugasanje rdece lucke (samo zelena lucka sveti).
Nacin 5: Po¢asno priziganje modre lu¢ke (zelena in modra lu¢ka bosta
istoCasno svetili).
Nacin 6: Po¢asno ugasanje zelene lu¢ke (samo modra lucka sveti).
Nacin 7: Pocasno priZiganje rdece lucke (istocasno bosta svetili modra in
rdeca lucka).
Nacin 8: Pocasno priziganje zelene lucke (istocasno bodo gorele tri lucke).
Nacin 9: Vse tri lu¢ke bodo isto¢asno ugasnile.

29

®

>2play_plush_FM666_unicorn,bear.indd 29 03/06/2025 13:04:0



[ NEEEEE ° 2 EEEn
® |

Gumb K3: Glasnost
S pomocjo gumba K3 lahko prilagodite jakost zvoka. Na voljo je 5 razli¢nih
Jjakosti, tovarnisko je nastavljena jakost 3.

Gumb Ké4: Beli Sum

Pritisnite gumb za predvajanje belega Suma, kateri se bo ponovil 3x. Prizgale
se bodo lucke po delovanju v nacinu 1. Kadar lucka ne bos svetila, ponovno
pritisnite gumb, za predvajanje naslednjega belega Suma (1.Valovi, 2.Dez,
3.Zuzelke, 4.Dezne kaplje, 5.Utrip srca, 6.Smréanje).

Gumb K5: Premikanje glave
Pritisnite gumb in izkljucite premikanje glave. Ponovno pritisnite gumb in ga
aktivirajte.
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Za najboljse delovanje:

Sploéne informacije o baterijah: uporabljajte le priporoc¢en tip baterij. Ne mesajte razli¢nih
tipov baterij. Ne mesajte starih in novih baterij. Baterije vstavite v razdelek v skladu z
pravilno polarizacijo ( +/ -), oznageno znotraj razdelka. Odstranite baterije iz izdelka, kadar
le-tega ne uporabljajte. Izrabljene baterije odstranite iz izdelka in jih zavrzite na pravilen
nacin. Baterij, ki niso namenjene polnjenju, ne polnite. Pred polnjenjem, baterije odstranite
iz izdelka. Baterije lahko polni le odrasla oseba Baterije vstavite v skladu s pravilno
polarizacijo. Pazite, da pri vstavljanju baterij ne pride do kratkega stika. Embalazo shranite
za morebitno kasnej$o uporabo. PRI VSTAVLIANJU IN MENJAVI BATERIJ NAJ BO VEDNO
PRISOTNA ODRASLA OSEBA. Izrabljene baterije odstranite iz izdelka.

RECIKLIRANJE BATERIJ IN OSTALIH ODPADNIH ELEKTRICNIH NAPRAV (WEEE): zavedajte
se pomembnosti Cistega okolja, zato nikoli ne odlagajte baterij ali ostalih elektri¢nih
naprav med gospodinjske odpadke, ampak v za to namenjene zbiralnike. Posvetujte

se, kje v vasem okolju so temu namenjena zbiralna mesta. Na vsakem izmed izdelkov

Jje natisnjena sestavina, ki vam pomaga pri odlo¢itvi kako sortirati. Izdelkoy, ki vsebujejo
Pb, Cd in Hg prav tako ni dovoljeno metati med gospodinjske odpadke. Pravilno in

lo¢eno odstranjevanje odpadkov izrabljenega izdelka bo pomagalo prepreciti morebitne
negativne posledice za okolje in zdravje ljudi ter spodbujalo recikliranje materialov iz
katerih je izdelek izdelan. Nepravilno odstranjevanje izdelka s strani uporabnika lahko
Skoduje okolje in zdravju ljudi.

Pravilno odlaganje rabljene opreme (direktiva 2012/19/EU o odpadni
elektri¢ni in elektronski opremi (OEEQ)) - izdelki oznaceni s tem simbolom @
se ne smejo odlagati ali zavredi skupaj z drugimi gospodinjskimi odpadki.

Pravilno odlaganje izrabljenih baterij v skladu z direktivo 2003/56/EU o
odstranjevanju baterij- izdelkov oznacenih s tem simbolom se ne sme
odlagati med gospodinjske odpadke. Ne zavrzite baterij ne zavrzite

v mesane komunalne odpadke. Uporabniki baterij morajo uporabiti
razpolozljivo zbirno mrezo za predmete, kar omogoca njihovo vracilo,
recikliranje in odlaganje. Znotraj EU zbiranje in recikliranje baterij urejajo
lo¢eni postopki. V primeru dvomov ali vprasanj se obrnite na lokalno
zbirno omrezje.

e P
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UPUTE ZA UPOTREBU! POZOR! PRIJE
UPOTREBE PAZLJIVO PROCITAJTE
UPUTE | SPREMITE IH ZA MOGUCU
KASNIJU UPOTREBU.

J

Mekani pliani prijatelj njezno ¢e otpratiti vase dijete u svijet snova blagim
kimanjem glave. U tome ¢e mu pomoci 60 razli¢itih uspavanki, 6 bijelih Sumova,
7 nacina projekcije i 5 razina glasnoce. Ukljucena su tri poklopca koji ¢e stvoriti
razlic¢ite svjetlosne projekcije (zvjezdano nebo, ocean, no¢no svjetlo). Modul

je odvojiv i moze se koristiti samostalno. Plisana igracka bez modula moze se
prati.

UPUTE ZA KORISTENJE
Pazljivo procitajte upute prije upotrebe i sacuvajte ih za buducéu upotrebu.
Prije predaje igracke djetetu uklonite sve sastavne dijelove ambalaze (Zice,
@ vezice, spojnice) jer to nisu sastavni dijelovi igracaka. Spremite ambalazu jer @
ona sadrzi vazne informacije. Boja i oblik moZe se malo razlikovati od prikaza na
ambalazi. Preporuceno je koristenje pod stalnim nadzorom odrasle osobe.

Odrzavanje i ¢is¢enje: povrsinski Cistite i u potpunosti posusite. Ne uranjajte u
vodu kako ne bi doslo do ostecenja elektricnog spoja. Redovito provjeravajte
stanje proizvoda - u slu¢aju mogucih ostecenja prestanite koristiti proizvod.

FREE2PLAY
“FrecER

)
Pokreti glave (K2)
(K5)
Tipka za
ukljuéivanje/
& iskljuéivanje
O ~ (K1)
Bijeligum — v ]
(K4) :
Gl ¢a (K3)
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Ukljuéena su tri poklopca koji ¢e stvoriti razlicite svjetlosne projekcije:

Zvjezdano nebo Noéna svjetiljka Ocean

Stanje pripravnosti: Kada ne izvodite nikakve aktivnosti (bez zvukova ili
svjetlosnih efekata), a igracka je aktivirana (ON), ona ¢e udi u stanje pripravnosti.
Pritisnite bilo koji gumb za aktiviranje igracke.

@ Gumb K1: tipka za ukljuéivanje/iskljuéivanje @
Kada pritisnete tipku, zasvirat ¢e uspavanka i ukljucit ¢e se svjetlo, dok ¢e se u
isto vrijeme medo/jednorog po&eti naginjati - klimati glavom. Uspavanke ce se
automatski iskljuciti nakon druge reprodukcije svih pjesama.

Prilikom sviranja uspavanki, zvu¢ni efekt valova, galebova, sova i ptica bit ¢e
nasumiéno dodan uspavanki (samo za prvih 10 uspavanki). Za isklju¢ivanje
zvucnih efekata ponovno pritisnite gumb.

Gumb K2: Projektor

Pritisnite tipku i odaberite svjetlosni efekt
Nacin 1: 3 LED svjetla postupno se pale i gase (crveno-zeleno-plavo).
Nacin rada 2. Polako pali crveno svjetlo.
Nacin rada 3. Polagano ukljuc¢ivanje zelenog svjetla (crveno i zeleno svjetlo
ce svijetliti istovremeno).
Nacin rada 4. Sporo gasenje crvenog svjetla (samo zeleno svjetlo je
uklju¢eno).
Nacin 5: Sporo treptanje plavog svjetla (zeleno i plavo svjetlo ¢e svijetliti
istovremeno).
Nacin rada 6: Sporo treptanje zelenog svjetla (upaljeno je samo plavo
svjetlo).
Nacin 7: Sporo treptanje crvenog svjetla (plavo i crveno svjetlo ce svijetliti
istovremeno).
Nacin 8: Sporo treptanje zelenog svjetla (tri svjetla ¢e svijetliti istovremeno).
Nacin 9: Sva tri svjetla ¢e se iskljuciti u isto vrijeme.
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Gumb K3: Glasnoca
Glasnocu zvuka mozZete podesiti pomocu tipke K3. Dostupno je 5 razlicitih
jacina, tvornic¢ka postavka je jacina 3.

Gumb Ké&: Bijeli Sum

Pritisnite gumb za reprodukciju bijelog Suma, koji ¢e se ponoviti 3 puta. Svjetla
ce se ukljuciti nakon rada u nacinu rada 1. Kada je svjetlo isklju¢eno, ponovno
pritisnite gumb za reprodukciju sljedeceg bijelog Suma (1.Valovi, 2.Kisa, 3.Kukci,
4.Kapi kise, 5.0tkucaji srca, 6.Hrkanje).

Gumb KB5: Pokret glave
Pritisnite gumb i iskljucite pomicanje glave. Ponovno pritisnite gumb da biste
ga aktivirali.
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Za najbolje djelovanje proizvoda:

Opce informacije o baterijama: Ne kombinirajte razliite tipove baterija. Ne upotrebljavajte
istovremeno nove i stare baterije. Umetnite baterije u odjeljak za baterije prema ispravnom
polaritetu (+/ -) oznaéenom unutar odjeljka. Ukoliko proizvod ne upotrebljavate duze
vrijeme, uklonite baterije iz proizvoda. Uvijek upotrebljavajte baterije istog tipa — ne
kombinirajte razlic¢ite marke i tipove baterija. Stavite baterije prema slikovnim uputama
koje se nalaze na proizvodu odnosno ambalazi. Ne punite nepunjive baterije. Prazne
baterije odmah uklonite iz igracke. Obratite pozornost da prilikom stavljanja baterija

ne dode do kratkog spoja. UPOZORENJE: Ovaj proizvod nije pogodan za koristenje
punjivih baterija. RECIKLIRANJE BATERIJA | OTPADNE ELEKTRICNE | ELEKTRONICKE
OPREME (WEEE): Budite svjesni vaznosti zastite okoliSa i nikad ne odlazite baterije i ostalu
elektronic¢ku opremu i uredaje u kuéni otpad, vec¢ ih bacite u za to namijenjene spremnike.
Posavjetujte se gdje se u vasem kraju nalaze za to namijenjeni spremnici. Na svaki pojedini
proizvod je otisnut sastav koji pomaze prilikom sortiranja otpada. Proizvode koji sadrze

Pb, Cd i Hg nije dopusteno bacati u kuéni otpad. Baterije zbrinite u skladu s uputama o
sigurnom i pravilnom recikliranju — kada proizvod nakon duze uporabe vise ne djeluje tj. ne
djeluje optimalno.

Pravilno zbrinjavanje rabljene opreme (Direktiva 2012/19/EU o otpadnoj
elektri¢noj i elektronic¢koj opremi (WEEE)) - proizvodi oznaceni ovim
simbolom ne smiju se odlagati niti baciti s drugim kuénim otpadom.

®
I

Pravilno odlaganje iskoridtenih baterija u skladu s Direktivom 2003/56/EU o @
odlaganju baterija - proizvodi oznaceni ovim simbolom ne smiju se odlagati

s kuénim otpadom. Nemojte odlagati baterije u mijesani komunalni

otpad. Korisnici baterija trebali bi koristiti dostupnu mrezu za sakupljanje

predmeta, omogucujuéi njihov povratak, recikliranje i zbrinjavanje. Unutar

EU prikupljanje i recikliranje baterija regulirani su posebnim postupcima. U

slu¢aju nedoumica ili pitanja, obratite se lokalnoj mrezi prikupljanja.
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BAXXHO! MPOYUTAITE

" MHCTPYKUUUTE U
NMPEAYNPEAYBAHKHATA BHUMATEJTHO
U YYBAIJTE 'm 3A NOHATAMOLUHA
YNOTPEBA! )

MeKoTo NNULWaHo NpujaTenye HEXHO Ke ro Npuapy>KyBa BalLeTo AeTe BO CBETOT
Ha COHMLLUTaTa CO Mano KMMHyBaHe CO rnaBaTta. BHMMaTenHo nsbpaHu 60
PasNnUYHU NPUCIIUBHU NeCHU, 6 6enu 3ByLN, 7 PEXXMMU Ha NpoeKuuja U 5 HMBoa
Ha jauMHa Ha 3BYK. BKNy4YeHU ce TpU HaBMakKu Kou Ke co3aanat pasfimyHm
CBET/TIOCHU NpPoeKLMK (sBe3neHo He6o, okeaH, HOKHO CBeTN0). MoayrnoT e
O[BOjNINB U MOXKe i@ Ce KOPUCTU He3aBUCHoO. MnnwaHaTa urpayka 6e3 Moaynot
MOXKe fa ce nepe.

YMATCTBA 3A YMNOTPEBA

Mpep ynotpeba 3a4yBajTe rv ynaTcrBaTta 3a NoHaTaMoLLHa ynoTpe6a.

Mpepn fa My ja NpepapgeTe UrpaykaTta Ha AeTeTo, OTCTPaHeTe 'y cuUTe AenoBu
@ o[, NaKyBaHETO (KMLUMU, BPCKK, CROjHMULM), BUaejKu TUe He ce cocTaBeH @

[en Ha urpaykaTta. 3a4yBajTe ro nakyBaH-eTo BUAEjJKU MOXKe Aa COAPXKMU

BaYkHW MHdopMaLMK. BojaTa 1 06NUKOT Ha MPOU3BOAOT MOXe MarsKy Aa ce

pasnuKyBaaT of, OHME MPUKaXKaHW Ha NakyBareTo. Ce NpernopayvyBa NocTojaH

Haa30p o[, BO3pacHo nuue. OapyKyBare 1 YUCTeHe: UICUMCTETE ja NoBpLUMHATa

M 1cyLleTe ja uenocHo. He ro motonyBajTe Npomn3BoAOT BO BoAa 3a Aa nsberHete

oLITeTyBatbe Ha eNleKTpUYHUTE AenoBu. PegoBHO NpoBepyBajTe ja cocTojb6aTa

Ha NPOM3BOAOT - BO C/ly4aj Ha 6110 KaKBO OLUTETYBaHE, He Fo KOPUCTUTE

NpPown3BOAOT.

FREE2PLAY
“FrecER

# N

Ha
rnasara (K5)

MpoekTop (K2)

Konue 3a
BKNyuyBatbe/
ucKnyuyBare
(K1)

(K4) -

Tom (K3)
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BKNy4yeHM ce TPU HaB/laKM WITO Ke co3papart Pa3/IMyHU CBET/IOCHMU
npoekKuuu:

FREE2PLAY

See3paeHo He6o HOKHO cBeTno OkeaH

Pe)XXuUM Ha MUpyBaHbe: Kora He M3BpLUyBaTe HUKAKBU aKTUBHOCTU (6e3 3Byumn
WU CBETNIOCHU edeKTU) N UrpayKaTa e akTuBMpaHa (BKTYYEHA), Taa Ke Bnese
BO PEXXMM Ha MUpyBarbe. MpuTncHeTe Koe 6110 Konye 3a 4a ja akTuBupare
urpaykara.

@ Konue K1: Konue 3a BknyuyBare/McKnyuyBake @
Kora Ke ro npuUTUcHeTe KOMn4YeTo, Ke MoYHe Aa CBUPU NPUCMUBHA NecHa u
CBeT/I0TO Ke ce aKTUBMPA, A0AeKa BO UCTO BPeMe MeyeTo/eHOPOoroT Ke noyHe
[0a ce HaBarsyBa - KN1MajKu co rnasata. NpucnmBHUTE NecHU aBTOMaTCKM Ke ce
MCKJITyYaT Mo BTOPOTO MyLUTakbe Ha CUTE MeCHW.

Mpu cBUpeHe Ha MPUCTIMBHU MEeCHU, 3By4HUOT edpeKT Ha 6paHoBW, ranebu,
6yBOBM M NTULM Ke Buae cyyajHo AodadeH Ha NpuUcnMBHaTa necHa (camo 3a
npsuTe 10 NPUCNUBHK NecHW). 3a Aa M UCKyYUTe 3ByHHUTE edpeKTU, MOBTOPHO
NPUTUCHETE ro Komn4eTo.

Konue K2: lNpoekTop

MpuUTHUCHETe ro Kon4yeTo 1 nsbepeTe epeKT Ha OCBETYBaHe

« Pexxum 1: 3 LED cBeTna nocteneHo ce BKAy4YyBaaT U UCKITy4yBaaT (LpBeHO-
3e/1eHO-CUHO).

«  Pexum 2. BaBHO BK/ly4yBarbe Ha LLPBEHOTO CBET/I0.

« PexwuMm 3. BaBHO BKJlydyBar-e Ha 3e/IeHOTO CBET/O (LLPBEHOTO U 3e/1eHOTO
CBET/I0 Ke CBETHAT UCTOBPEMEHO).

« PexuM 4. BaBHO MUcYe3HyBaHe Ha LIPBEHOTO CBET/IO (BK/TyYEHO € camMo
3eN1eHOTOo CBET/O).

«  PexwuM 5: BaBHO Tpenkahe Ha CUHOTO CBET/IO (3€1IeHOTO U CUHOTO CBETIIO Ke
CBETHaT UCTOBPEMEHO).

«  PexwuMm 6: BaBHO 3en1eHO CBET/O (BK/Ty4EeHO € CaMO CUHOTO CBET/IO).
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- PexwuM 7: BaBHO Tpernkatbe Ha upBeHaTa naMba (cMHaTa U upBeHaTa namba
Ke 6uaaT BKIyYEeHU UCTOBPEMEHO).

- PexuMm 8: BaBHO TpernKare Ha 3e/IeHOTO CBeT/O (TpU cBeTNa Ke 6upat
BK/Ty4YeHM UCTOBPEMEHO).

- Pexum 9: CuTe TpM cBETNA Ke Ce UCKIyYaT UCTOBPEMEHO.

Konue K3: JauuHa Ha 3BYK
MoykeTe fa ja npunaroguTe jaumHaTa Ha 3BYKOT co konyeTo K3. JocTanHu ce 5
pPasnuyHM jaunHu, babpurykaTa NocTaBKa e jaunHa 3.

Konue K4: Benu 3syun

MpuUTHUCHeTe ro Kon4yeTo 3a Aa NyLTUTe 6enu 3BYyLIM, KOU Ke ce MoBTopaT 3 naTu.
CBeTnaTa Ke ce BK/y4aT no paboTa Bo pexuM 1. Kora cBeTnoTo Ke ce nsracu,
MOBTOPHO MPUTUCHETE ro KOMYeTo 3a Aa I'v NyLTuTe cnegHuTe 6enu 3syum

(1. BpaHoBw, 2. floxna, 3. IHceKTW, 4. Kanku poxn, 5. OT4yKyBame Ha cpLe, 6.
‘Puetrbe).

Konue K5: [iBMm)xere Ha rnasaTta
MpUTUCHETE ro KONYeTO U UCKIyYeTe ro ABUXKEHETO Ha rnaBaTa. [puTucHeTe
ro KOM4yeTo NMOBTOPHO 3a Aa ro aKTUuBMparTe.
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3a Hajao6po AenyBakwe Ha
NnpPoOu3BOAOT:

EaTepMI/ITe CTaBeTe N'M NPaBU/THO KaKO LUTO € OMNPUKaXKaHO Ha ambanaxara unm
NPou3BOAOT. KopUcTeTe UCT TUM Ha 6aTepuu. MIcToBpeMeHO MeHyBajTe rm 6aTepumte
CO HOBW. He KopucTeTe UCTOBPEMEHO CTapu U HOBU 6aTepun. [JOKOSIKy He ro
KOopUuctute OBOj npou3Bo4 Nogonr nepmnoa nsesagete rm 6aTep|/w|Te, |_|pa3Hl/ITe
6aTepum OTCTpaHeTe M1 of, UrpadvkaTa. He kopucTeTe 6aTepmu Kou ce MosiHaT.
Mpa3HuTe 6aTepumn dppreTe rm Bo oTrnag HaMeHeT 3a TaKoB BUA oTnagoum. Manute
6aTepumn apxKeTe rn nopdaneky of AeTeTo 3a Aa He AojAe A0 3adyluyBatbe/AaBerbe. He
M nonHeTte 6aTep|/w|Te KOW He ce NOoJiHaT. |_|pl/| CTaBarbe Ha 6aTepVIl/ITe BHMMaBajTe

Ha nonapuTeToT.MpeaynpenyBare: OBOj NPOU3BO/, He e NorofeH 3a ynotpe6ba Bo
6aTepujata. PELUKITUPAHE HA BATEPUU M OCTAHATU OTNALMN CO ENEKTPUYHN
YPE[MW CeTeTe ce 3a BaXKHOCTa Ha YMCTa OKOJIMHA, 3aTOa HUKorall He v ¢pnajte
63Tepl/II/ITe M OCTaHaTU eNeKTPUYHU OoTNaaM Co OMaLIHUMOT OTNaA, TYKY BO KOHTejHepVI
HaMeHeTe 3a 0BOj BUA, oTnaa. MHpopMmpajTe ce 3a MecTa Kafe LUTO ce CKanpaa oBoj
BUA oTnag. MNpomssoauTe Kou cogpyxkat Pb, Cd i Hg He ce fo3BoneHu ga ce dpnnaar
CO AOMaLlUHWMOT oTana.

MpaBMNHO oTCTpaHyBake Ha NCKOPUCTeHaTa onpema (OupekTmBa
2012/19/EY 3a oTnagHa eneKkTpuyHa 1 efneKkTpoHcka ornpema (WEEE)) -
Npou3BOANTE O3HAYEHU CO OBOj CMMBON He cMeaT fa ce dpnaaT unm
@ dpnaat co gpyr oTnag o AOMaKNUHCTBOTO. @

MpaBUAHO OTCTPaHyBake Ha UCKOPUCTEHUTe 6aTepumn BO COMMAaCcHOCT CO
OupekTusaTa 2003/56/EU 3a oTcTpaHyBate Ha 6aTepumnte - NpomnssoamTe
O3HayeHu co oBoj cMM60n He cMeaT Aa ce ppraaT co OTNagoT of,
[oMaKkuHcTBOTO. He dppnajTe rim 6aTepumTe BO MeLLaH KOMyHareH oTnag,.
KopucHULMTe Ha 6aTepun Tpeba Aa ja KopUCTaT AocTanHaTa Mpexa 3a
cobuparbe Ha apTUKIIOT, OBO3MOXYBajKN HUBHO BpaKakbe, peLuKInpare

1 OTCTpaHyBarbe. Bo pamMKuTe Ha EY, cobUparbeTo U peLnKIMpateTo Ha
6aTepumTe ce perynnpaHu co nocebHM npotieaypu. AKo ce COMHeBaTe Unun
He CTe CUrypPHW, KOHTaKTMpPajTe COo BallaTa SlIoKalHa Mpexa 3a cobuparse.
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Apollo d.o. 0.,
Puhova ulica 18, 2250 Ptuj, SI
www.apollo.si

Apollo HR d. 0. 0.,

Pustodol Zacretski 19 a,
49223 Sveti Kriz Zacretje, HR
www.apollo.hr

Anonno MK JOOEN,
yn., Kupo Mmuropos 6p.13, 1000 CKOMJE, MK
www.apollomk.mk

Made in China / Hergestellt in China

Prodotto in Cina / Fabriqué en Chine

Fabricada en China / KataokeudZetat otny Kiva
Izdelano na Kitajskem / Zemlja porijekla: Kina
MpousseneHo 8o Kuka
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